METODOLOGIA

SECONDO QUADRIMESTRE

RISOLVERE PROBLEMI

· Analisi e risoluzione di problemi che richiedono l’uso di addizioni, sottrazioni e moltiplicazioni

· Risoluzione di problemi con l’uso della sottrazione come resto e differenza.

· Soluzione di problemi con dati mancanti, sovrabbondanti o inutili.

· Soluzione di problemi matematici utilizzando strategie diverse:

· esperienze concrete

· rappresentazione grafica

· operazione aritmetica

· costruzione di diagrammi.
 CALCOLO ORALE E SCRITTO.

· Attività di manipolazione che richiedano di raggruppare in base 10 quantità di oggetti fino a 99.

· Registrazione su tabella dei dati ottenuti.

· Uso dei regoli e/o dell’abaco per la costruzione di numeri.

· Attività di scrittura e numerazione dei numeri entro il 99.

· Ordinamento progressivo e regressivo dei numeri.

· Individuazione del numero precedente e del successivo.

· Confronto dei numeri entro il 99: uso dei simboli <  >  =.

· Completamento di sequenze numeriche.

· Esecuzione di addizioni, sottrazioni .
· Esecuzione di addizioni e sottrazioni in colonna con e senza cambio
· Presentazione della moltiplicazione come addizione ripetuta e con l’utilizzo di incroci.
· Creazione di una situazione ludica che richieda uno schieramento.
· Individuazione delle righe e delle colonne.

· Registrazione grafica e simbolica mediante l’operazione della moltiplicazione.

· Esecuzione di moltiplicazioni in riga e in colonna.

· Presentazione delle tabelline e loro memorizzazione.
· Presentazione del centinaio.
· Riconoscimento del valore posizionale delle cifre

· Completamento di serie numeriche nell’ambito del centinaio

· Attività di lettura e scrittura.

· Ordinamento progressivo e regressivo dei numeri.

· Individuazione del numero precedente e del successivo.

· Confronto dei numeri entro il 100: uso dei simboli <  >  =.

· Completamento di sequenze numeriche.

· Scoperta della regola e continuazione della sequenza.

· Esecuzione di addizioni, sottrazioni e moltiplicazioni in riga  e in colonna. 
FIGURE GEOMETRICHE, GRANDEZZE, MISURE.

· Giochi guidati per la costruzione di linee aperte semplici.

· Prime riflessioni sulle loro caratteristiche: forma, punto di partenza e di 

· arrivo., assenza di incroci.

· Esercizi - gioco per la costruzione di linee aperte non semplici e di linee 

· chiuse semplici e non semplici.

· Riflessioni sulle loro caratteristiche e introduzione della nomenclatura 

· appropriata (linee curve, spezzate, miste …..)

· Ripasso del concetto di confine, regione interna, regione esterna.
· Riconoscere simmetrie nel proprio corpo.

· Riconoscere simmetrie in oggetti, disegni e figure.

· Realizzare simmetrie attraverso prove pratiche, rappresentazioni grafiche e attività di ritaglio.

· Completare semplici figure simmetriche.    
LINGUAGGI LOGICI 

· Usare il connettivo “e” e la negazione “non”.

· Saper rappresentare semplici tabelle e grafici

· Individuare caselle e incroci sul piano cartesiano.

· Classificazione di una raccolta di oggetti in base a un attributo e alla sua negazione.

· Completamento di enunciati con i connettivi “e” e “ non “

· Completamento di proposizioni VERE o FALSE.

· Individuare la posizione di caselle o incroci sul piano cartesiano.

· Date le coordinate posizionare sui nodi o nelle caselle oggetti e/o figure.

· Spostamenti sul reticolo secondo comandi dati (frecce e numeri)

· Raccogliere dati da una semplice indagine

· Rappresentare i dati raccolti in tabelle di frequenza mediante rappresentazioni grafiche adeguate ( diagramma a blocchi)

· Lettura e interpretazione di semplici grafici.

· Individuazione nella realtà di eventi certi, possibili, impossibili.

VERIFICA DEGLI APPRENDIMENTI

· Soluzione di problemi implicanti addizioni e sottrazioni e moltiplicazioni.

·  Soluzione di problemi con dati mancanti, sovrabbondanti o inutli.

· Calcolo orale

· Esercizi di numerazione progressiva e regressiva.

· Esercizi di confronto con l’uso dei simboli.

· Completamento di sequenze numeriche.

· Esecuzione di addizioni e sottrazioni in riga e in colonna, con e senza cambio entro il 100.

· Esecuzione di moltiplicazioni in riga e in colonna entro il 100

· Individuare simmetrie di semplici figure e/o oggetti.

· Rappresentazione delle linee considerate.
· Individuare e/o posizionare oggetti sul piano cartesiano.
CRITERI DI VALUTAZIONE

Si seguono i criteri stabiliti in Collegio Docenti.

